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1. 이벤트

이벤트 개요

이벤트(event)란 그림 9-1과 같이 마우스 클릭, 키보드 입력, 이미지나 HTML 문서의 로딩, 타임

아웃 등 사용자의 입력 행위, 문서나 브라우저의 상태 변화를 브라우저가 자바스크립트 코드에

게 알리는 통지(notification)이다. 

load 이벤트

(HTML 문서 전체 

로딩 완료 시)

load 이벤트

(이미지의 로딩 

완료 시)

submit 이벤트

(submit 버튼  클릭 시)
reset 이벤트

(reset 버튼클릭 시)
keypress 이벤트

(키를 누를 때)
keyup 이벤트

(누른 키를 놓을 때)

resise 이벤트

(윈도우 크기 변경 시)

change 이벤트

(라디오버튼 선택 시)

dblclick 이벤트

(마우스 더블클릭 시)

click 이벤트

(마우스 클릭 시)

그림 9-1  브라우저에 발생하는 다양한 이벤트들 

발생한 이벤트에 적절히 대처하기 위해 작성된 자바스크립트 코드를 이벤트 리스너(event 

listener)라고 부른다. 이벤트가 발생하지 않으면 브라우저 화면에는 아무 변화도 없다. 그림 

이벤트 리스너
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